Replay 1(1) 2014
https://doi.org/10.18778/2391-8551.1.01

Od Redakcji

Replay - The Polish Journal of Game Studies to czasopismo po$wigcone interdyscypli-
narnym badaniom groznawczym (ang. game studies) - zorientowanym w pierwszym
rzedzie na gry cyfrowe (ang. digital games). Publikujemy oryginalne wyniki badan
prowadzone przede wszystkim z perspektywy historycznej, ale takze kulturoznaw-
czej, socjologicznej, filozoficznej, jezykoznawczej i kognitywistycznej. Czasopismo
publikuje teksty w jezykach: polskim i angielskim.

Prawie wszystkie teksty skladajace si¢ na niniejszy numer stanowig poklosie
pierwszej edycji konferenciji ,, Kultura Gier Komputerowych”, ktéra odbyla si¢ na Uni-
wersytecie Lodzkim w dniach 18-19 maja 2013 roku. Zalozeniem tej konferencji byt
przeglad stosowanych obecnie przez mlodych polskich groznawcéw strategii badaw-
czych - od szczegbtowych analiz konkretnych tytutdéw lub serii (Szczesny, Staszenko),
po ogdlniejsze analizy wybranych aspektow gier (Cielecka, Sterczewski, Chojnacki,
Kteczek), oméwienia catych koncepcji teoretycznych (Petrowicz) i badanie kontekstu
spoleczno-historycznego grania (Du Vall, Majorek, Olczyk, Garda).

Wryjatek stanowi opublikowany pierwotnie w roku 2005 artykul Piotra Sitarskie-
g0, jednego z pionierdw todzkiej szkoty groznawstwa i badania gier cyfrowych w Pol-
sce (jego pierwsze teksty na ten temat ukazywaly si¢ juz w latach 90. ubieglego wieku),
ktéry na wspomnianej konferencji wyglosit wyktfad inauguracyjny.

Redaktorzy naczelni
Maria B. Garda i Pawet Grabarczyk


https://doi.org/10.18778/2391-8551.1.01



